Sobre el material

Encontraremos DESAFIOS que se han disefiado como provocacion intelectual
para generar ideas. Este material es una propuesta de situaciones problematicas
gue exigen pensar como método, y permiten reflexionar antes de hacer.

Pensar no es un objetivo, pensar es un procedimiento.

Un niflo o una nifa debe identificar que se encuentra ante un problema
o desafio; para ello, se deben cumplir dos condiciones:

1. Que sepa con claridad qué debe hacer.
2. Que no sepa, en un principio, cémo hacerlo.

Si entienden qué hacer, no debemos asustarnos cuando nos digan que no
saben como hacerlo, pues es entonces cuando estan preparados para
indagar, buscar datos, establecer relaciones, suponer, comprobar y aceptar
o rechazar. La actividad cerebral no se desarrolla por los aciertos obtenidos,
sino por el esfuerzo intelectual empleado.

Los nifos y las nifas que lo utilicen tienen que verlo como un juego.
Habra a quienes les encante y a quienes les asuste, pero todos se sentiran
satisfechos cuando resuelvan los desafios y pasaran del asombro a la
admiracion, aumentando asi su conocimiento, seguridad y confianza

en si mismos.

No siempre que el cuaderno avanza aumenta la dificultad. Este material
no se presenta como el paso de lo alcanzable a lo inalcanzable, sino como
el camino para disfrutar pensando, que va de la duda a la certeza.

Los cuadernos estan numerados del 1 al 6 y respetan los contenidos
correspondientes a los cursos de 1.° a 6.° de Educacién Primaria,
respectivamente. Un alumno, o grupo de alumnos, puede empezar por

un cuaderno inferior a su curso, ya que no existe una relacién exclusiva entre
el nimero del cuaderno y el nimero de curso. Esto no implica que

el nino o nifa sepa menos, sino que estamos favoreciendo sus posibilidades
de éxito permitiendo que se habitle a técnicas a las que puede estar poco
acostumbrado, para que después pueda enfrentarse a los desafios de
cuadernos superiores con mas ganas, aprovechamiento, rapidez, gusto

y correccion.

Estos desafios desarrollan las funciones ejecutivas y la metacognicion,

pero su finalidad es la de aplicaciéon y afianzamiento del conocimiento y
requieren de la cognicién. Es preciso que el alumno sepa el contenido que
se necesita para resolver el desafio, pues asi podra ejercitar el pensamiento,
generar estrategias y ser consciente de ellas. Esto le ayudara a desarrollar
competencias y descubrir otros nuevos contenidos, relaciones y propiedades
desconocidas hasta ahora.



Sobre su utilizacion

* No es necesario hacerlos en orden. Si un problema no se resuelve
podremos pasar a otro y volver sobre este pasado un tiempo. El desafio
se puede terminar un dia distinto al que se ha empezado. Unos desafios
se resuelven antes y otros después; unos cuestan mas y otros menos.

* No deben copiar los desafios en otro sitio. Pueden utilizar otras hojas
para realizar los calculos o planear las estrategias, pero siempre tendran
gue responder en el cuaderno de desafios.

e Aprender a utilizar la calculadora es esencial. Aungque no se exprese
asi, se podra utilizar la calculadora en todos los desafios que el adulto
considere, tanto para su realizacibn como para su comprobacion. No es
solo cuestion de calcular, sino de comprender, relacionar, contrastar,
indagar y aplicar.

* Es muy aconsejable que el adulto haya realizado el desafio antes.
De esta manera, podra guiar y conducir al que aprende. Antes de
empezar con un desafio, hay que asegurarse de que los alumnos sepan
los contenidos que se aplican para resolverlo. Conviene plantearles, en
todos los desafios que se necesite, un ejercicio mucho mas sencillo para
entender las condiciones, no para ensefiarles a resolverlo.

( )

Ejemplo:

Si la actividad fuera: «Encontrar una suma y una resta, cuyo
resultado sea el mismo, con estos nimeros: 328, 61, 624y 1013»,
convendria decirle, por ejemplo, que si tuviéramos que hacer lo
mismo con los nimeros: 5, 2, 1y 8, lo conseguiriamos escribiendo:

8-2=6 1+45=6 6 8-1=7 5+2=7

El desafio es para que desarrollen su pensamiento y su razonamiento
l6gico, por lo que es importante que sean ellos quienes lo realicen.
Se podran hacer en gran grupo, en pequefos grupos o individualmente.

e La correccion debe ir mas alla de un «bien» o un «mal». Deben
ser ellos los que nos muestren si con su respuesta se cumplen, o no,
las condiciones del problema, y de no ser asi, animarles para que sigan
intentandolo.

* Cuadros de informacion. Seran necesarios para tomar decisiones
y responder a las preguntas en las que se indicara su utilizacion. Son
muy importantes para desarrollar competencias matematicas y otras
competencias, pero sobre todo les serviran para aprender a seleccionar
la informacioén, desarrollar la capacidad de analisis y sintesis, la capacidad
de organizacion, y la de establecer relaciones y relaciones entre relaciones.




