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INFANTIL

DESPLIEGA TU INGENIO, TU TALENTO,
TUS HABILIDADES... Y iESTE CATALOGO!

PRIMARIA

PLATAFORMA

by EDELVIVES
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PLATAFORMA GO STEAM

PROYECTOS

w

GO KUBO!

Kubo llega
al colegio 3

Kubo explora
sucasasi:

Kubo visita
una granja 3 =

Kubo compra
en el mercado 3 <

Kubo va al castillo
encantado 3 =

»
»

-

KUBO MATH

¥

LEGO
WEDO 2.0

LEGO SPIKE
ESSENTIAL

EstrellaSTEAM

SCRATCH

A=

Z

IMPRESION 3D

AV

300 PROYECTOS

disponibles.

Kubo camina
por el pueblo 3 =

Kubo se apunta
al polideportivo 3

Kubo va al teatro 3

Kubo explora
el bosque 3

Kubo se divierte en
las atracciones 3 <

Kubo conoce
un hospital 312

Kubo se va de
multiaventura 3

Kubo visita
un museo 3

Kubo viaja
alasabana3g

Kubo explora
el sistema solar 3

CONE

CTA

todas las disciplinas
conlos

EJES DETRABAJO
que te proponemos

iTambién en INGLES!

o

Kubo va al parque
astrondmico 3 =

Kubo compra

Kubo enlafabrica 3

Kubo en
un restaurante

Inventos y

Lanoria > <

descubrimientos

Paseo por el Artico

La seguridad vial

Kubo come en
un restaurante 3

Kubo va al
supermercado >

Kubo visita Egipto >

Kubo explora el
fondo del mar 32

Kubo en Egipto

El superhéroe

El quiosco

3.0

Kubo
guardabosques

El dragén
de Komodo *

Aventura
subacuatica

Jules Verne (O

Kubo policia local

El coche Speedy %

Kubo cuida
el medioambiente

Hidrodeslizador
Nl
b

Jane Goodall ()

Misién alaLuna %

Prevencion
de riesgos *

Mensajes
cifrados

Distancia
de seguridad %

Minijuego
de pinball

LEGO SPIKE

Z

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

CIENCIABLOG

ELECTROLAB

MINDSTORMS

LEGO

Masde
250.000
ESTUDIANTES,
desde INFANTIL
hasta SECUNDARIA

T2
‘

-

Un piano Un planeta

muy animado mas limpio

Encuentra Haciala

la palabra intrusa sostenibilidad
Nle

Rubiky e

el planeta angular | Arte natural

MUCHO MAS
que construir
y programar,

iMOTIVACION
asegurada!

COMBINA

todos los proyectos,
ihay para

TODOSLOS
NIVELES!

\

\

N
S

Kubo fabrica El tiovivo s El genial autobus Ptolomeo
: 3k y Copérnico ()
Kubo Mariposas .
astronauta sinalas La supermaquina | Rachel Carson ()
; de basura

Kubo Lagraa * =
submarinista iTaxi, taxi!

Cadavez

mas rapido %

Plantasy

polinizadores %

Animales adaptados

Medimos? Fiestas del mundo
¢Qué necesita Juguetes para

tu planta? todos 3 =

Viaje Continua

ala prehistoria tu lectura

En sintonia

conlaLOMLOE

y laAGENDA
2030

TEAM

by EDELVIVES

Utilizala OPCION
MULTIDOCENTE
yiapuestaporel
TRABAJO EDUCATIVO
enequipo!

al medio %
iPeligro, alud! * Arquimedes @ Unalinea Comida sana EIDr. Piezas 3 La carrera de ¢{Como te Materia por
. . en la historia o . electrones 3 hace sentir? () todas partes 3
El puente movil * Mary Anning Un pdjaro viajero | Vehiculo
E— Este entorno e de reparto 3« Caminito, caminito | iGuau! Deshacer
verderon no es el mio ; . . 0... {Miau! mezclas 3
La canica azul El bailarin de Sistema oy 8
Laranay los Rubik break dance 3 de emergencia Unaimagen Circulen, por favor
humedales % y los planetas Barrera de vale mas que Elooderd
o ’ eométricos : mil palabras [T
. El vehiculo & seguridad (9 4 o lo invisible 3
n explorador %
Todo empez6 con
Estructuras una piedra especial
robustas %
Una gran esfera
magnetizada
Electro y magneto,
amigos inseparables
El sapo Leonardo Identifica Aprende Robots de Los cables de ¢Qué suena? (9 Materia por
corredor % da Vinci () las provincias con los juegos competicion 3« vuestra casa Died I todas partes 3
Sl iedra, pape
iCanasta! % Hipatia de El secreto Energias Lasilla et otijera () Deshacer
Alejandria () estd en las letras renovables 32 | mecanica i iPeligro! mezclas 3k
El perezoso % - Trabajoencurso | Unamaleta .
Rodead Separame esa Atrévete Un espacio seguro repleta de Circulen, por favor
d° Latis mezcla ainventar iSilencio! historias (%) T
e maquinas Estamos hablando : poderde
El camion lo invisible 3 =
o Gira, gira .
o dereciclaje * grQ Todo empez6 con
una piedra especial
‘0 Gorilasen S -
movimiento %k Una gran esfera
magnetizada
Electroy magneto,
amigos inseparables
Deja que te vea
Frente
al espejo 3
D —— | Variedad
o I e ——— | de sonidos 3
Charles Darwin At : . e |
Zlna;%matlcas Haz tu pedido Vehiculo de iIA, aylidanos D —
Hedy Lamarr () El brazo emergencia abuscar! () Escuchar El guardabosques
P : antes de cruzar > £
robotico > < Vuestra casa Equipo CSI () L
inteligente Inteligencia artificial
Oc DS U Green-Comic () emocional 3
enaceion > - S :
Una linea temporal Musica
electronica >
Diay noche () -
iLa maquina
- hablal> -
SUMATE —
Ritmo en el cuerpo
anuestra
OOMU'“DAD STEAM, Isaac Newtony Piezas Automatizalo Piano banana Esquematizaos () | Materia por Cuidado Mesa de DJ
. . Galileo Galilei encajables o : todas partes 3 alvolante 3 «
.creando tus propios o : Mision a Marte iTodo esta Repafsadm AR A
Marie Curie relacionado! conmigo Deshacer iLuces,
proyeCtOS! 9 Carrera de S mezclas 3 medidas
saltadores b Ayudo, nuestro - y accion! 3«
Seguridad asistemem Circulen, por favor b
ante todo experto Crearambiente 3 i<
El poder de S8
Piedra, papel loinvisible 3 Reloj
otijera
jera @ Todo empez6 con iAl ladron!
una piedra especial
Una gran esfera
5 magnetizada
o Electroy magneto,
amigos inseparables
Deja que te vea
Frente al espejo > <
Variedad
de sonidos 3
Las reacciones
quimicas
Cuentacon Los cambios
quimicos y
nuestros la aportacion
ASESORES de Lavoisier
STEAM
. ) Santiago Soportes Roto Hablamos Materia por Domética Lector
iSIEMPRE! Ramony Cajal () JLluvia 0 s0l? como nativos () todas partes 3 eficiente 3 = de tarjetas
Ada Lovelace () izal Contad un Deshacer Mas claro,
Automatizalo % cuento (9 mezclas 3 no més alto 3«
Mision a Marte > Vuestro compi Circulen, por favor | Un arcoiris
Chatbot digital 3 <
Y El poder de eltalo 5
loinvisible 3 Todo un mundo
. de color
Todo empezd con
una piedra especial | Metro digital
°
‘,; Una gran esfera
magnetizada
Electroy
magneto, amigos
inseparables
Las reacciones
quimicas
N Novedad Los cambios
quimicos y
£ También eninglés laaportacion
de Lavoisier
9 También en version impresa
Dmitri Minirrobot Seguimiento Podéis pasar... Bannerluminoso 3 | Simulador
9 Doble programacion, WeDo 2.0 y Scratch 3.0 Mendeléiv () de paquetes ono . de vuelo
‘omemos
i Rosalind Persigue tu objetivo Programad medidas 3«
9 Programacion con Python Franklin @) ’ y HacedIaNida - ’1.-
° Automatizalo * més sencilla () Comunicacion
< Mision a Marte % Vuestras primeras Gira, gira
neuronas Q) Zapping domotico




iPRUEBALA!

PLATAFORMA 1 iEMPEZAMOS! 4 DALE FORMA A TUS SESIONES 6 CAJA DE HERRAMIENTAS

Licencia:

e Sigue la evolucion de tus alumnas y alumnos &S PROFE DEMO

y comparalos con el resto.

» Perfectamente integrados entre si
para facilitar el desarrollo de los
proyectos.

3 DINAMIZATUAULA

¢ Encuentra actividades variadas para cada fase
del proyecto.

e Enlaversion del docente encontraras material
adicional como notas con solucionarios y sugerencias
metodologicas. Proyecta cada actividad aisladamente,

LiDER EN |NN°VAC|6N PEDAGéGlCA sincroniza tu movil para controlar la presentacion,

gestiona los tiempos con un temporizador,

Y TECNOLOGiA EDUCAT'VA asigna turnos de palabray mucho mas.

* Elige el proyecto y asignaselo a tu clase. * Organiza tu aula. Programa las tareas de tus estudiantes, estableciendo tiempos e Accede a un extenso banco de recursos para desarrollar E..I-' E
II”""”"” v de realizacion o entrega, o planificando la visualizacion de una fase completa. los proyectos existentes o para generar otros nuevos. .
‘||||| ||| I. g 2 P ERSON A 2 CREA EROYECTDS e Comunicate e intercambia mensajes instantaneos privados con tu alumnado. * El buscador te ayudara a seleccionar facilmente , E
- e Trabaja los proyectos con la version editorial, sin modificarlos. e p——
Z « O personalizalos. Adapta cada proyecto realizando todos aquellos cambios 5 EVALUACIONY SEGUIMIENTO Regl’stra.te:
E que consideres oportunos. e Cada proyecto cierra con una diana de evaluacion. 7 VERSIONES PARA DOCENTE Y ALUMNO gosteamedelvives.com
(T
P
-0

¢ Con opcion multidocente.
Enla seccion Materiales encontraras toda la oferta

de productos vinculados con el proyecto.

Go KU BO! NUEVOS PROYECTOS TAMBIENEN INGLES KU Bo MATH

INFANTIL Y PRIMARIA PENSAMIENTO COMPUTACIONAL | PROGRAMACION

PRIMARIA PENSAMIENTO COMPUTACIONAL | PROGRAMACION | MATEMATICAS

Un robot educativo disenado para aprender a programar sin necesidad MATERIALES PARA EL ALUMNADO DE PRIMARIA Trabaja las matematicas y la programacion con Kubo y este exclusivo
de utilizar pantallas, incluso antes de que sepan leery escribir, a través de « Cuadernos de trabajo en versién impresa. También disponibles C == conjunto de TagTiles®, de una manera practicay entretenida,
experiencias practicas y cercanas a su realidad. eninglés. ) ‘ A €53 653 I ' mediante una serie de desafios multidisciplinares que permiten
£ VUS ¢ J
. . e s 3 0 a tu alumnado divertirse mientras aprende.
®
i o :
de aprendizaje. * Propuesta didactica en version impresa. IR, | . : P Q Q| MATERIALES PARA EL AULA
. e Caja Kubo Coding Math: 50 TagTiles®
DISPOSITIVOS :
MATERIALES PARA EL ALUMNADO DE INFANTIL MATERIALES PARA EL AULA DE PRIMARIA % - KUBO PLAY con nimeros, operadores y fichas de juego.
* Cuadernos de trabajo en versién impresa. También disponibles * Caja Kubo Coding: Robot, 46 TagTiles® y un tapete. s é:::g:::::; « Caja Kubo Coding: Robot, 46 TagTiles® y un tapete.
eninglés. * Caja Kubo Coding+: 36 TagTiIes@ adicipnale_s. ) SIMULADOR! « Caja Kubo Codings: 36 TagTiles® adicionales

MATERIALES PARA EL PROFESORADO DE INFANTIL para controlar tiempo, velocidad, distancia y direccion para controlartiempo' velocidad distanciaydirécci()n
* Propuesta didactica en version impresa. * Caja Kubo Coding++: 46 TagTiles® adicionales con ’ ’

e Caja Kubo Coding++: 46 TagTiles® adicionales con
conceptos de variables, condicionales y eventos.

conceptos de variables, condicionales y eventos.

MATERIALES PARA EL AULA DE INFANTIL
« Caja Kubo Coding: Robot, 46 TagTiles®y un tapete. e CajaGo Kubo.!: Tapetgs de los esoen,an.os relacionados )
con los contenidos curriculares y las laminas de programacion.

e
BCDEFGHI J 4

» Caja Go Kubo!: Tapetes de los escenarios relacionados con los
contenidos curriculares y las laminas de programacion.

LEGO WeDo 2.0

PRIMARIA PROGRAMACION PRIMARIA RoBOTICA | PROGRAMACION PRIMARIA PROGRAMACION

I- E Go S PI KE Esse nl'ial NUEVOS PROYECTOS TAMBIENEN INGLES

Anima a tus alumnos y alumnas a construir y programar robots con Introduce a tu alumnado en la robética educativa y la programacion
LEGO Educationy Scratch, a la vez que desarrollan las habilidades mediante proyectos multidisciplinares en los que construirdan'y
propias de la ciudadania del siglo xxi. programaran robots utilizando un lenguaje de programacion basado
en Scratch. Practicaran asi, de una manera divertida, habilidades
del siglo xxi como el trabajo en equipo, la creatividad, la inteligencia
 Cuadernos de trabajo en version impresa. emocional, la resiliencia, la tolerancia a la frustracion...

Inventa, crea, programay comparte con tus alumnos
y alumnas historias, juegos y animaciones, utilizando
el software de programacion Scratch 3.0.

iTus estudiantes se divertiran
realizando sus programas
mientras aprenden

MATERIALES PARA EL PROFESORADO contenidos curriculares!
* Propuesta didactica también en version impresa. « Caja Lego Spike Essential.

¢Puede haber algo mas divertido

que aprender utilizando robots LEGO?

iSeguro que no! Impulsaun
aprendizaje

PROGRESIVOY

SIGNIFICATIVO

Caja LEGO WeDo 2.0 no disponible.

EstrellaSTEAM IMPRESION 3D il el | LEGO SPIKE Prime A BIEN N INGLES

PRIMARIA Y SECUNDARIA CIENCIAS | MATEMATICAS | TECNOLOGIA PRIMARIA Y SECUNDARIA DpiseNo GRAFICO PRIMARIA Y SECUNDARIA ROBOTICA | PROGRAMACION
¢Quién descubrio que la Tierra gira alrededor del Sol? Crea con tus alumnos y alumnas una comunidad de makers Reta a tu alumnado a mejorar el mundo. Ofrece a tus alumnas y

Y la gravedad? ¢ Quién propuso la teoria de la evolucion con ganas de hacer mas y consumir menos. Disefa tus proyectos alumnos una experiencia maker en la que desarrollaran proyectos de

u organizo los elementos quimicos? ¢Y quién disend con Thinkercad y SketchUp.

por primera vez maquinas voladoras o cohetes espaciales? Utilizaran un lenguaje de programacion basado en Scratch, a la vez

robodtica y programacion que los acercaran a las vocaciones STEAM. '//

MATERIALES PARA EL ALUMNADO

* Cuadernos de trabajo en version impresa.

que desarrollan habilidades transversales.

iIMPRIMIMOS ) — s MATERIAL PARA EL AULA

Descubre a las personas que tuvieron que sobreponerse
a muchas dificultades en el camino que los llevé a alcanzar

L MATERIALES PARA EL PROFESORADO
su objetivo. o 5 o TUSPROYEGIGS * Cajade LEGO SPIKE Prime.
* Propuesta didactica también en version impresa. BAJO

iLavidaylaobrade
las estrellas STEAM
presentada de manera
divertida e interactiva!

DEMANDA!

N

iTenemos laimpresora
que se adapta a tus necesidades!
Consulta nuestra gama de marcas

PROGRAMACION
y modelos.

NOVEDAD TAMBIEN EN INGLES I NTE I-IGE NCIA ARTI FICIAI— CI E N CIAB I-OG TAMBIENEN INGLES

PRIMARIA Y SECUNDARIA ELECTRONICA | ELECTRICIDAD | PROGRAMACION PRIMARIA Y SECUNDARIA TECNOLOGIA PRIMARIA Y SECUNDARIA ciencias
Pon la electricidad y la electronica en las manos de tus estudiantes, Lo importante es hacer un uso correcto, critico y ético de esta Fomenta la capacidad de investigacion
sea cual sea su edad. Aprenderdn a crear circuitos electrénicos tecnologia y por eso introducimos al alumnado en el funcionamiento de tus estudiantes utilizando el método cientifico,
de una manera sencilla y divertida, a través del juego y la creatividad, _ basico de la IAy en el uso creativo de la |A generativa adecuado mediante experimentos sencillos realizados con materiales ! I
con unos componentes disefiados para facilitar su uso. Podrés elegir GRAN VARIEDAD hps! a su madurez. lg IH cotidianos, lo que les permitira desarrollar capacidades i
leennt;;)jrsyll_le;tlgs;:gcpkr:;gr;gzgg)r;:g‘r:f;itrsmables a través del sencillo Los prqyectos que se proponen S? basan eq un modelo de aprendizaj'e. II” S'l’ I ;/JJ [II Q como el pensamiento critico y el trabajo colaborativo. | .
’ ’ supervisado, para que valoren laimportancia de que los datos que utilicen NN | J o— iLa ciencia no tiene por qué N ks '
no incluyan prejuicios que puedan ocasionar discriminacion \\\\_0_: % \ sercomplicada y aburrida! \ AR ‘
« Maletin de prototipado. y desigualdad. f—llli._ I A = \\ iTambién puede ser sencilla PROYECTOS ) | '
iTu alumnado aprendera ”[ — ” - -7/ L_,‘" \\\\ y divertida! ORGANIZADOSEN ‘ .
Creado por: a utilizar esta nueva tecnologia — =/, l l l (//’ O GRANDES BLOQUES
—— ot \ DE CONTENIDO
de una manera segura, T..};:éf/p = \\\ \
M demia creativa y divertida! =/ \ INTEGRA
de inventores I \\ de manera natqral
T e N laTECNOLOGIAY
O NOVART AWARDS 2021 Blocks! O 1A

ELECTROLAB waletin de prototipado I COMUNIDAD STEAM

SECUNDARIA ROBOTICA | PROGRAMACION SECUNDARIA ROBOTICA | PROGRAMACION INFANTIL, PRIMARIA Y SECUNDARIA

Acerca a tus alumnas y alumnos al mundo de los inventos
de lamano de larobéticay la electrénica. A través de la
programacion con Hello, Blocks! descubriréis juntos un sinfin
de aplicaciones, que permitiran desarrollar la imaginacion

y mejorar el mundo que nos rodea.

MATERIAL PARA EL AULA

* Maletin de prototipado.

Tus alumnos y alumnas aplicaran los contenidos curriculares a la
construccion y programacion de robots con el software LEGO
MINDSTORMS EV3 para mejorar el mundo en el que vivimos.

MATERIALES PARA EL ALUMNADO

* Cuadernos de trabajo en version impresa.

MATERIALES PARA EL PROFESORADO :
* Propuesta didactica con licencia TAPETES PARA

Ha llegado el momento de abrirlas puertas
de nuestra plataforma a vuestros proyectos STEAM.

Comparte tus iniciativas con otros docentes,
disfruta de los proyectos de otros estudiantes,
marca tendenciay enriquece la realidad

de nuestras aulas.

en Edelvives Digital. i 1°ESO
Creado por: = o ANV

. Prepara

Academia
. de inventores tu centro para
EE . (=" viviruna
PRIMER PREMIO DE LOS CVC YOUNG EXPERIENCIA
INNOVART AWARDS 2021 BlOCkS! Caja Mindstorms EV3 no disponible. STEAM

TRANSFORMA TU CENTRO CON NUESTRA PROPUESTA INTEGRAL STEAM

COACHING & | FORMACION wno @2 | CERTIFICACIONES wno B2 |UAULAS STEAM

iPreparate y marca la diferencia! : iSaca el maximo partido a tus materiales! ‘ . A Conviértete en * Muéstrale al mundo que eres un centro puntero.

S, . i o . i i .
* Asesoramiento inicial adaptado ' ! Te hemos preparado un itinerario formativo adaptado a cada \ai STJ.-AM * Mas de 60.000_fr_1|n:;s y ninos estudian
a las necesidades especificas de tu centro. A momento del curso, a tus necesidades y a tus tiempos... N REFERENCE en centros certificados.

e Acompanamiento durante todo el proceso L A e A PARTIR DE JULIO: Férmate como, cuando y dénde quieras SC'I' T'OL * Una ((:iern;!cacmn alu ?!ce_lnce, av:lada_por
de implementacion del proyecto STEAM. ‘ Y. con nuestra plataforma de formacion online, Campus Edelvives. : i1 grandes firmas tecnologicas y educativas.

' Accede a contenidos actualizados y recursos que te ayudaran
en el uso de nuestros materiales durante todo el curso. A . —

« SEPTIEMBRE / OCTUBRE: Seminarios web en directo con ) L SNMSUNG DL intel mm Microsoft

. ) Technologies
contenidos y propuestas que sabemos que te interesan para P "
. . FUNDACION +
aplicar la competencia STEAM en tu aula. 1N GRUPO EDELVIVES %/ EDELVIVES m.

e Atencion personalizada con nuestro equipo
de expertos.

gspacios

e APARTIR DE NOVIEMBRE: Sesiones presenciales para compartir una jornada juntos, oqQe @ \‘ con sentido

e (~-JKUBO

Universidad Zaragoza

en compania de otros docentes, con talleres practicos, charlas y consejos. *L0VANCED

EDUCATION




